République Algérienne Démocratique et Populaire

) Aaka) JRagall 4 531 Jad) 4y sganl)

Ministére de I'Enseignement Supérieur et de la Recherche Scientifique

aldl il g e el 5 )35

Al Aoy

Tasdawit n Bgayet
Université de Béjaia

Théeme :

Université A/Mira de Bejaia
Faculté des sciences exactes
Département Informatique

Mini projet

Modélisation d’une application informatique avec

UML a [’aide d’'un AGL

Realise Par:
Ferroudj Wissam.
Chalal Katia.
Djellaoui Kenza.
Abiche Yacine.

Amokrane Akram.

Année universitaire 2021-2022



Sommaire

L1000 1T [ ] o SRS 4
Chapitrel : Contexte du projet et spécification des DESOINS...........cccveriiiiiiiiieiie e 5
INEFOTUCTION & .o Error! Bookmark not defined.
Présentation du Projet ©......coovivriiiieiiiie e Error! Bookmark not defined.
COoNtEXEE A8 PrOJEL . veeiieiieieeieeie e Error! Bookmark not defined.

| 0] o] (<IN e (S 0 (o < T T O TP PP PP UPPPUPPPPRPS 5
SPECITICAtION HES DESOINS ...ttt ettt 5
Besoins fonctionnelles ..o Error! Bookmark not defined.
Besoins non fonctionnelles :........ccccoooveviiveiiiii i, Error! Bookmark not defined.
Analyse des DESOINS & .....ccveiiiiieiie e Error! Bookmark not defined.
Identification des aCteurs de SYSTEME & ......iieiiiiie et 5
Diagramime 08 CONTEXIE .. ...viiriiiieitieiie ettt ettt sttt e et nneas 5
Définition des cas d’UtIIISALIONS :....iiieeiiiiiiiiiiiieeee e e s iiiirre e e e e e e s s i r e e e e e e s s seabrrreeeeeeesssanbrraeeeeeeans 6
Diagramme de cas d’utilisation global @ ............ooiiiiiiiiiiieiiii e 7
Chapitre2 : ANAIYSE & ..iiiiiiie ettt et e e et e e e e e e st e e e te e e e te e e aa e e e anaeeena e e anreeennees 8
INEFOAUCTION .o Error! Bookmark not defined.
Description textuelle des cas d UtiliSAtION :......c..cciieeiiiieeiiie i e e sre e reeeseaee s 8
Description textuelle du cas d’utilisation « Authentification » i...........cccceviiiiiiiiiie i, 8
Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer le catalogue» :.......ccoveviieeiiieeiiee e 8

PIE CONUITION & ..ttt b et e bt e bt et esab e et e e s be e e sbeenbeenneennne s 9
Description textuelle du cas d’utilisation «Traitement de [a vente » : .........ccccovvveiiieeiiie e, 10
Diagrammes de séquence nominale pour les cas d’utilisation PrinCIPAUX: ......c.ccovvveeviireeriveeeiineeennns 11
Diagramme de séquence nominal « Authentification » ©.......cc.cccoeiiiiiiii i, 11
Diagramme de séquence nominal « Traitement de [a Vente » & ......ccccevviiiiiii i, 12
Diagramme de séquence nominal « Gestion de catalogue » :......ccccccveeiiieeiiiie e 13

Les diagrammes de classe pour les cas d’utilisation prinCipautx :........oceeceereeerueeseesneenesseesneeennes 14
Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Authentifier » @ .........cccocvvieiiiiiiiieieee, 14
Diagramme de classe pour le cas d’utilisation «Traiter la vente» f.........ccccoecvveeiiiiiienniinieennnnn 14
Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Gérer le catalogue » @ .........cccoovevieiieiivenenne 15
(O3 To] 1] o] 4 PRSPPSO UPPRPTIN 15
(O o113 T O] o= o] ] RSP 16
L1 0T L3 Tox [ ] o OSSR SUR 16

Diagrammes de séquences détaillées pour les cas d’utilisation principauX :..........ccoccverververrneennns 16



Diagramme de séquence détaillé « Authentification » ..o, 16

Diagramme de séquence détaillé « Traitement de la VENte » @ .......ccooiiiieiiiiiniiieniec e 17
Diagramme de séquence détaillé « Gestion de catalogue» :..........c.ccooveviieiiiieniiienieeseeee 18
Diagramme de €lasse globale ..o 19
Modéle conceptuel A8 AONNEES :..........oiuiiiiiiiie e 20
Diagramme d’état tranSition & .........eeiveeiiieeriiiee e e e e e e e re et 20
CONCIUSION .t naae e Error! Bookmark not defined.
Chapitred : REAISAtION :.......coviiiiiiiiecre e Error! Bookmark not defined.
INEFOTUCTION & .. Error! Bookmark not defined.
Présentation et description des iNterfaces :.........cueiiiiiiiiiiiiie e 21
Interface AUtNENTITICALION .. ....i i 21
INterface admMINISIFALEUN ©.........i e e et e e st e e e e e snaee e e 21
Interface traitement de 12 VENLE :........ooo i 22
Interface gestion de catalogue :..........ccoeiieiiiiiiiiiie i Error! Bookmark not defined.
Interface Edition dES FAPPOITS ©....oviiiiiiieie ettt ettt sre e 22
CONCIUSION .t Error! Bookmark not defined.
(0703 Tod 1] o] 4 IR P PR PR 23
Figure 1:Diagramme 08 CONTEXIE ......ciuvieiiireeiiee it s ste e et e et e st e e et e e st e e st e e e sta e e s aeeesrbeeessaeeenneeas 5
Figure 2:Diagramme de cas d’utilisation globale. .............occoiiiiiiiiiiiiii e 7
Figure 3:Diagramme de séquence nominal « Authentification » . ..........cccccovviiii i, 11
Figure 4:Diagramme de séquence nominal « Traitement de la vente » . ......cccccocvveiviie e, 12
Figure 5:Diagramme de séquence nominal « Gestion de catalogue ». .........ccceeevveeiiieeiiee e 13
Figure 6:Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Authentifier » . ..........ccoccevniiiiiiiiennnnn, 14
Figure 7:Diagramme de classe pour le cas d’utilisation «Traiter la vente» ..........cccccevvcvveeriiiieeennnnn, 14
Figure 8:Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Gérer le catalogue » . ........ccocvveeeriineeennne. 15
Figure 9:Diagramme de séquence détaillé « Authentification » ..........ccccoviiiiiiiiii i, 16
Figure 10:Diagramme de séquence détaillé « Traitement de la VENtE » .......ccceevvviiiiie e 17
Figure 11:Diagramme de séquence détaillé « Gestion de catalogue............ccceovveeiiiieiiie e 18
Figure 12:Diagramme de €lasse globale . ..........cooviiiiiiiiii e 19
Figure 13:Modéle de conception de données . ......cccccvveeviveeiieeciineenne, Error! Bookmark not defined.
Figure 14:Diagramme d’état tranSition ..........ceeiiurieiiiiiieee ittt e e e e e eeeeaes 20
Figure 15:Interface AUthentifiCation ............ccceeiiiiiii e 21
Figure 16:Interface adminiStratBUI..........cciuviiiiee it e e et e e s be e e srae e e etee e e e 21
Figure 17:Interface traitement de 12 VENLE.........cooiviiiiii e 22
Figure 18:Interface gestion de catalogue ............ccocevvieeviieiiiiee e, Error! Bookmark not defined.

Figure 19:Interface €dition dES FAPPOITS........eiviiireriie it eieesiee e eieestee st e e e e e e e sseesneeereeeseeeeneeaneeas 22



Introduction :

L’émergence du développement informatique a permis I'évolution rapide du traitement de
I’information ; en intégrant diverses applications, les entreprises peuvent accélérer leurs processus
commerciaux, réduire les délais de commercialisation et augmenter leur retour sur investissement. Et
donc concevoir une application de caisse informatisée n’est-il pas une bonne idée pour réduire ses
couts, gagner du temps et surtout sécurisé son commerce.

Dans ce projet notre mission consiste a modéliser une application informatique avec UML a 1’aide
d’un AGL, cette derniére va permettre non seulement d’effectuer des calculs comme son nom
I’indique mais aussi le traitement des ventes, la gestion des produits et plein d’autres fonctionnalités
qu’on vous laissera découvrir par la suite.



Chapitrel : Contexte du projet et spécification des besoins

Cette application contribuera a informatiser la caisse d’une entreprise de vente quelconque pour
faciliter la maintenance des prix des articles, traiter les ventes et établir des rapports.

Spécification des besoins :

Acteur Codification Role

Administrateur (commercant) | Admin -La gestion des utilisateurs.
-Initialisation de la caisse.

Caissier Caissier -Le traitement de la vente
-Génération des tickets de caisse.

Manager Manager -la gestion du catalogue.

-Edition des rapports quotidiens.

-Edition des rapports détaillé.

Tableau 1:Acteurs du systéme .
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Figure 1:Diagramme de contexte .




Cas d’utilisation

Acteurs

La gestion des utilisateurs

Ajouter un utilisateur

Modifier un utilisateur

Supprimer un utilisateur

Administrateur
(commercant)

Administrateur

Initialisation de la caisse (commercant)
Le traitement de la vente
Caissier
Génération de ticket de caisse Imprimer caissier
La gestion du catalogue. Ajouter un article
Manager
Modifier un article
Supprimer un article
Edition des rapports quotidiens. imprimer Manager
Edition des rapports détaillé. imprimer Manager

Tableau 2:Cas d'utilisatio
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Figure 2:Diagramme de cas d’utilisation globale.




Chapitre2 : Analyse :

Description textuelle des cas d’utilisation :

Authentification.
L’utilisateur (Administrateur, manager ou caissiers.)
I'utilisateur doit se connecter pour accéder aux fonctionnalités de I'application.

L’utilisateur doit étre créé dans la base de données et connaitre ses identifiants.

1- Le systéme affiche le formulaire d’identification.

2- L’utilisateur remplit le formulaire avec les informations nécessaires (mot de
passe et nom d'utilisateur)

3-Le systéme vérifie les informations saisies par I’utilisateur. Et renvoie vers la

page lui est spécifiée et affiche son réle (Administrateur, caissier..).

A.1Champs vide :

L'erreur démarre du point 3 du scénario nominal.

4. Le systéme renvoie un message d’erreur et signale a I’utilisateur qu'il doit remplir les champs.
A.2 mot de passe ou nom d'utilisateur inconnu

L'erreur démarre du point 3 du scénario nominal.

4. Le systéme renvoie un message d'erreur en indigquant que le compte n'existe pas.

Ajouter article
Manager
Pouvoir ajouter un nouvel article.

Authentification.

1-Le manager accede a 1’espace d’ajout d’article.
2- Le manager remplie les informations d’article.
3-Le manager valide le formulaire.

4-Le systéme ajoute le nouvel article et affiche un message de confirmation.



Alternatifl : L’article existe déja.

Le scenario commence au point 3 de scenario nominal :

4-Le systéme affiche un message d’existence et affiche I’article.
Alternatifl : Un champ vide dans le formulaire.

Le scenario commence au point 3 de scenario nominal :

4-Le systéme affiche un message d’erreur et reprend le scenario au point 2.
Modifier un article.
Manager.

Pouvoir mettre a jour les informations d’un article.

-Authentification.

-Sélectionner 1’article a modifier.

1-Le manager choisit 1’article a modifier depuis la liste d’articles.
2-Le systéme affiche le formulaire qui contient 1’information d’article.
3-Le manager modifie les champs voulus.

4-Le manager valide les modifications.

5- Le systeme enregistre les modifications dans la base de données et affiche un message de
confirmation.

Alternatifl : Un champ vide dans le formulaire.
Le scenario commence au point 4 de scenario nominal :

5-Le systéme affiche un message d’erreur et reprend le scenario au point 3.

Supprimer un article.
Manager

Pouvoir supprimer les articles dont nous n’avons pas besoin.

-Authentification.

-Sélectionner I’article a supprimer.



1-Le manager choisit I’article a supprimer depuis la liste d’articles.
2-Le manager supprime ’article.

3-Le systéme affiche un message de validation.

4-Le manager confirme la suppression.

5- Le systeme supprime I’article de base de données et affiche un message de confirmation.

traiter la vente.
Caissier.

Enregistrement de la vente par le systéme.

1-Ce premier cas d’utilisation commence quand un client arrive a la caisse avec un ou plusieurs
articles.

2-Le caissier enregistre la référence de chaque article via son code a barre. S’il y a
Plus d’un article du méme type le caissier indique bien évidemment la quantité.

3-Le systéme valide la référence de I'article et détermine puis affiche le prix et le nom de I'article en
question et calcul le sous total.

4- Apres avoir terminé I’enregistrement des articles souhaités, le caissier demande le montant total de
la vente.

5- Le systeme calcule ainsi et affiche le montant total de la vente.
6- Le caissier annonce le montant total au client.
7-Le systéme enregistre la vente effectuée et imprime un ticket de caisse.

8-Le caissier donne le ticket de caisse au client.

Al : Référence de I’article inconnu
Cette erreur démarre a partir point 3 de la séquence nominale.

3. Le systéeme indique que le code de I’article est inconnu. Dans ce cas la caisse ne prend pas en
compte I’article inconnu.

Le scénario nominal reprend au point 2.
A2: demande d’annulation de la vente
E1l: La demande d’annulation de la vente quiconque par le client peut se faire lors

de I’encaissement en commencant du point 2 au point 6 du scenario nominal.



Le caissier va alors annuler la vente pour recommencer une autre, et le cas

d’utilisation se termine alors par un échec.

A2: demande d’annulation d’un article

La demande d’annulation d’un article quiconque peut commencer aussi du point 2 a 6,
dans ce cas le caissier supprime ’article en question de la liste et continu 1’encaissement.
Pré conditions :

La caisse est en service

un caissier qui est connecté au systéme,

Présence d’article a vendre

Diagrammes de sequence nominale pour les cas d’utilisation principaux :

Diagramme de séquence nominal « Authentification » :

Diagramme de sequence
<<Authentification>>

H
Actor 5

<<Quvrir |'application>>
------ <<fenetre d'authentification>> == ==-~ [j

<<Remplir les champs >>

<<Clicker sur connecter>>

<<Envoyer les infos>>

<<Verification>>

)

= ===-<<Message de confirmation>> = ===~

-------- <<Fenetre d'accueil>>~== === ===

Figure 3:Diagramme de séquence nominal « Authentification » .



Diagramme de séquence nominal « Traitement de la vente » :

Diagramme de sequence
<<Traitement de la vente >>

[ostem |

Caissier

«Valider la vente>>

de

<«Envoyer les informations>>

REF
Authentification
H
LOOP [ Calcul du Total et du sous-total] i )
«saisie la reference de I'article>>
«recuperer les informations>
<«recuperation>
------- «message de recuperation> s====s======
--------- «Affichage du prix et le libelle> =======s==x:
H
<«saisie la quantite>>
«calcul du total
et le sous-total>»
-------- «Afficher le sous Total et le Totat>> ==========:
OPT [Paiement] )

«insertion >

de

[Generation du ticket]

P

[impression]

J

«Demande d'impression>>

«recuperer le montant total>

SER— . KIMPression avec SUCCeS> caveeeccccnce-s.

)

«impression>

«recuperation>

Figure 4:Diagramme de séquence nominal « Traitement de la vente » .




Diagramme de ségquence nominal « Gestion de catalogue » :

]
- ]
Diagramme de sequence |
<<Gestion de catalogue>> i

-

I :System I BDD
Manager
REF )
Authentification
H
«demande d'espace de GC>>
———————— «Espace de GC»-=======~
OPT [Ajouter un article] )
«demande d'espace d'ajout article>>
------ «Espace d'ajout article>» —~---~
«Remplir les informations d'article>>
«Valider I'article>>
«Envoyer l'article a la bdd>>
«Insertion>>
—- === &Message de confirmation>»----
------ «Confirmation d'ajout>» = ===-~
OPT [Ajouter un article] )
«Choisir un article a modifier>>
----- «Espace de modification>> - = = = =~
«modifier les champs voulus>>
«Valider les modification>>
«<Envoyer les modifications>
Modifiaction
- ——~-&Message de confirmation>:----
————— «Message de confirmation> —===-
OPT [Supprimer un article] )
«Choisir un article a supprimer>
————— «dialog de confirmation> -—=——-~-~-
«Confirmer la supprission>>
«Envoyer |'article a supprimer>>
Supprission>;
————— «Message de confirmation> —--~
—————————— «Kmessagesy = === === ===

Figure 5:Diagramme de séquence nominal « Gestion de catalogue ».




Les diagrammes de classe pour les cas d’utilisation principaux :

Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Authentifier » :

utilisateur

+idUser

=nom
+prenom

+tel

+role
+motDePasse
+adresse

+seConecter()
+seDeconnecter()

Figure 6:Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Authentifier » .

Diagramme de classe pour le cas d’utilisation «Traiter la vente» :

caissier

+idUser

+nom
+prenom

+tel

+role
+motDePasse
+adresse

+effectuer

vente

+idVente
+date
+totale

+seConnecter()
+seDeconnecter()

+ajouterVente()
+modifierVente()
+supprimerVente()
+calculerTotale()

[ ]

ligne de vente

+codeBarre
+gantite
+SousTotale
+prixUnitaire

+ajouterLigne()
+modifierLigne()
+supprimerLigne()
+calculerSousTotale()

Figure 7:Diagramme de classe pour le cas d’utilisation «Traiter la vente» .




Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Gerer le catalogue » :

svauull o unmlusu!:
ger catalogue
:':olﬁer +dateDerniereModif
+prenom +rechercher()
+tel +gerer +modiffierDate()
+role
+motDePass
+adresse
+seConnecter()
+seDeconecter()
produit
+CodeBarre
+prixAchat
+prixVente
+typeProde
+quantite
+ajouterProd()
+modifierProd()
+supprimerProd()
+approvisionnerProd()
Figure 8:Diagramme de classe pour le cas d’utilisation « Gérer le catalogue » .
Conclusion :

Analyse des besoins assurent une vision claire du projet et une compréhension plus profonde des
taches a réaliser. Elle nous a permis d’estimer la durée du projet et de représenter 1’architecture de

notre projet. Dans les chapitres qui suivent nous abordons la conception et la réalisation.




Chapitre3 : Conception
Introduction :

La réalisation d’une application doit étre précéder par la conception qui a pour objectif de
permettre de formaliser les étapes préliminaires du développement. De ce fait, on a décidé d’utiliser

I’UML (Unified Modeling Language) comme méthode de conduite du projet.

Diagrammes de séquences détaillées pour les cas d’utilisation principaux :

Diagramme de séquence détaillé « Authentification » :

Figure 9:Diagramme de séquence détaillé « Authentification » .



Diagramme de séquence détaillé « Traitement de la vente » :

Diagramme de sequence detaillé
<=<Traitement de la vente>>

Caissier Cmen ] =)

[ 2
Authentficaton
LoOP [Cateul du total et du sous total] )
= Dermands Interface tratement de s vente -
~~~~~~~~~~~~~~~~~~ Interface traiterment de le vence =
ALY [Reterence non valide] /
- vatuir b - N\
T
refurence -
e - wAMcher Uerreurs B
[Reference valide]
- - - =
wrechers o
s it
-------------------- Resultat de la recherche s ——ee
"""""""""" M TR G TS .
orr (Annutetion d'un article) /
wanmuier Farticle de te verten —
- wsaton
de larticine
e
oeY IAnnulation de ta vente] )
wetiehae st b hrnston sorrise B core
- A o VAR o e
Cd J
welhor aw e vente w
e b o fn ARG
ES————p—
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr S
- Meciage de vAKIALGN = -
oer (Generation du ticket] J
ory 57

e

------------------- A OARIOGL b P DG 5 e

(vader avec oul] )

atichme v oul n)

Figure 10:Diagramme de séquence détaillé « Traitement de la vente » .




Diagramme de séquence détaillé « Gestion de catalogue» :

=d frame

Diagramme de sequence detaillé
==Gestion de le catalogue=>

wer P
Autnantmcatian
1
damande d'intertace da G 4-.
orr [Ajuter un article] i P
H
AT [syrtane ron vatide] i A
L S——
e S e S ,,,,i
oPT Lrmodiier ardiclel P
AT A
A ot
e U MO <nmnmn s
orT J
AT [confirmation= oull P

etk e aul s
tmaprprirner Vot et

I(--------- T A

Figure 11:Diagramme de séquence détaillé « Gestion de catalogue




Diagramme de classe de conception globale :

- userName: String [1]
- lastName: String [1]
 firstName: String [1]
- phone: String [1]

- role: String [1]

- password: String [1]
- address: String [1]
+login()

+ logOut{)

L TR p Pl

= Admin = Manager H cashier

@ +insertNewCaissier()
&+ insertlewManager()
@+ editUser()
@+ deleteUser()
1 +
carry out
Q catalogue | ! * + *
L - lastModifDate: EDate...
B+ searchd = dSBIEI;.“" =
&+ editDate) Ex - idSale: String
+ manage EL - date: EDate 1]
1 [EL - total: Real [1]
1 &+ calculateTotal()
+ & + addSale()
4+ deleteSale()
[) G+ editSale)
%+ validateSale()
1 +|catalogue
¢
1 + Sale
+ produtct
Q product +LineSaje *
EL - barCode: Integer 1] flow ouft
2 - buyPrice: Real [1] E LineSale
EL - Ioratn?n: String [1] + L - barCode: String [1]
L - quantity: Integer [1] 22 - quantity: Integer [1]
EL - position: String [1] S SN
1 [EL - subTotal: Real [1]
[EL - sellPrice: Real [1] EL - unitPrice: Real [1]
[EL - typeProd: String [1] = -
&+ addline)
@ o+ ad.dPlDdudl] & + editline)
3+ editProduct() %+ deleteLine()
g + deleteProduct{) 4 + calculateSubTotal()
+ supply()

Figure 12:Diagramme de classe globale .



Modeéle de conception de données :

idUser INT
O user_name ¥ ARCHAR{G0)
< first_nam e WARCHAR{45)
< last_name Y ARCHAR{45)
= password VARCHAR{50)
<o phone VARCHAR{10)
< adressze WARCHAR(45)

id INT

codeProd VARCHAR{12)
@ nom VARCHAR({45)
< designation TEXT{200)
~# guantity INT
“# prix_achat DOUBLE
“# prix_wvente DOUBLE

@ idtype INT

|_H

|
|
|
|
|
|
| »
> Role VARCHAR(1) I
- I
u |
¥ I
I I idtype INT
1 I = label W ARCHAR{45)
: JI_ < localisation VARCH AR{45)
| i »
’  tigne_vente *
dvente v amer
id INT
 total DOUBLE - quantty INT .
e DATE “ unite_price DOUBLE 1 caisse v
=} .
- i # — — —— —I<= % sub_totsl DOUBLE id INT
seller_id INT @ vente id INT < seld_initial DOUBLE
@ product_id VARCH... > date_init DATETIME
» > L
. e ogs .
Diagramme d’¢tat transition :
( ' s ] '
Diagramme d'états transitions : Produit
i produits]

indisponible

Acquisition d'article / ajout article

Article retourné

Vérification|Etat produit

|quantité=0]

' . B
<<nouveau>>ajout en cours au catalogu...

C

Annuler]

retour article

Vente]quantité>0]

article vendu

=non cconforme]

Article non conforme

Figure 13:Diagramme d’état transition



Présentation et description des interfaces :

Interface Authentification :

Interface administrateur :

PRHANOUTT

Connexion

Connecter

Figure 14:Interface Authentification .

Aprés authentification I’administrateur peut gérer les différents utilisateurs (caissiers et managers)
en ajoutant, supprimant ou modifiant un compte utilisateurs
la caisse en haut de cette interface.

MRAHANOUTI

Hamid

Djalil

Samir

4 Nadir

S Samah

Meziane
Abdeli
Kerkar

Saadi

Sellam

Bejaia-ville

Amizour
Bejaia-ville

Seddouk

0657345296
0587643927
0792736456
0603098765

0693874378

. Comme on peut trouver initialisation de

Manager
Manager
Caissier
Caissier

Manager

o S .
<O Iniitialiser la caisse

Informations

Confirmer Mot de passe

|
© Ajouter 2 Modifier Q

Figure 15:Interface administrateur




Interface traitement de la vente :
Apres authentification le caissier peut gérer le traitement de la vente et générer le ticket de la
vente pour le client.

HANOUTI
Code Produit QTE C v —V ‘

Total

Crufe 1025,00 DA

< @ ¢ <

Banane Pomme Figue Fraise Produit Prix unitaire Quantity
400 DA 160 DA 500 DA 150 DA Suecre 95 1 9
Fruits Farine GMC 60 2 12
Margarine Labelle 500g 205 2 4
l Maizina 180 1 18
= ‘) ; é “ ‘& Confiture CAB 500g 180 1 18
Banane 400 0.1 4
Banane Pomme Figue Fraise Table content Table content  Table content Table conter
400 DA 160 DA 500 DA 150 DA Table content Table content Table content Table conter
Fru itS Table content Table content Table content Table conter
Table content Table content Table content Table conter

l B Table content Table content Table content Table conter
-~ ‘& Table content Table content Table content Table conter

Banane Pomme Figue Fraise
400 DA 160 DA 500 DA 150 DA Remise a zero

Figure 16:Interface traitement de la vente

Interface édition des rapports :

PRHANOUTI Do 2 S -

Revenus & dépences ® Revenue ® Depences Revenus & dépences
12 Revenus 327500,00 Da
S
10
K Capital 177500,00 Da
I

Revenus net

2 150000,00 DA

Oct 2021 Dec 2021 Jan 2022 Fev 2022 Nov 2021 Mar 2022 Mai 2022
Produit Prix unitaire Prix de vente Quantité Stock Quantité Vendu Revenu Net
Sucre 95 95 1 1 95
Farine GMC 60 60 2 2 120
Margarine Labelle 500g 205 205 2 2 410
Maizina 180 180 1 1 180
Confiture CAB 500g 180 180 1 1 180
Banane 400 400 0.1 0.1 40

Figure 17:Interface édition des rapports



Conclusion :

Ce travail a été réalisé dans le cadre d’un mini projet du module méthodes de conception des systémes
d’information. Il se résume en la modélisation et la réalisation d’une application de gestion d’une
caisse informatique, qui permet quelques opérations indispensables pour les utilisateurs
(administrateur, caissiers ou manager) comme (traiter la vente, gérer les utilisateurs, établir les
rapports quotidiens ...etc.) ce qui rends la gestion de la vente plus facile.

Au cours de ce projet on a pu mettre en ceuvre notre savoirs et connaissance accumuler au long de ces
quatre ans de université, ¢’était une opportunité qui nous a ajouter de 1I’expérience surtout pratique
avec les difficultés qu’on a surmontée, cela nous a aussi rapproché un peu au professionnalisme car on
a appris a étre plus responsable, autonome, ponctuelle et méticuleux.



Annexe

Environnement de travail

Pour mener a bien ce projet, nous avons besoin d’une multitude de technologies qui vont servir pour
réaliser le livrable souhaité a la fin. Dans cette partie, on vous présente 1’environnement logiciel
illustrons nos choix qu’on va travailler avec.

«* Scene Builder

Est un outil interactif de conception d'interface graphique pour JavaFX. Créé par Oracle, il
permet de construire rapidement des interfaces utilisateurs sans avoir besoin de (savoir) coder.

s XAMPP

Est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place un serveur Web local, un serveur
FTP et un serveur de messagerie électronique. 1l s'agit d'une distribution de logiciels libres (X
(cross) Apache MariaDB Perl PHP) offrant une bonne souplesse d'utilisation, réputée pour
son installation simple et rapide. Ainsi, il est a la portée d'un grand nombre de personnes
puisqu'il ne requiert pas de connaissances particuliéres et fonctionne, de plus, sur les systémes
d'exploitation les plus répandus.

s MySQL workbench

Est un logiciel de gestion et d’administration de bases de données MySQL créé en 2004. Via une
interface graphique intuitive, il permet, entre autres, de créer, modifier ou supprimer des tables, des
comptes utilisateurs, et d’effectuer toutes les opérations inhérentes a la gestion d’une base de données.
Pour ce faire, il doit étre connecté a un serveur MySQL.

% PhpMyAdmin

Est un logiciel libre écrit en PHP qui a pour mission de s’occuper de ’administration d’un serveur de
base de données MySQL ou MariaDB. Il est possible d’utiliser phpMyAdmin pour réaliser la plupart
des taches d’administration, ceci incluant la création de base de données, 1’exécution de demandes, et
I’ajout de comptes utilisateur.

% IntelliJ IDEA

Est un environnement de développement intégré (IDE) écrit en Java pour le développement de
logiciels informatiques. 1l est développé par JetBrains (anciennement connu sous le nom d'IntelliJ)
et est disponible en édition communautaire sous licence Apache et en édition commerciale
propriétaire. Les deux peuvent étre utilisés pour le développement commercial.

s Figma



Est un éditeur de graphiques vectoriels et un outil de prototypage. 1l est principalement basé
sur le web, avec des fonctionnalités hors ligne supplémentaires activeées par des applications
de bureau pour MacOs et Windows. Les Figma Mirror comparions apps pour Android et iOS
permettent de visualiser des prototypes Figma sur des appareils mobiles. L'ensemble des
fonctionnalités de Figma est axé sur l'utilisation dans la conception de I'interface utilisateur et
de I'expérience utilisateur, en mettant l'accent sur la collaboration en temps réel.

X/

Eclipse Papyrus est un outil d'ingénierie basé sur des modeles open source de qualité
industrielle. Eclipse Papyrus est un outil d'édition graphique pour UML 2 tel que
défini par OMG. Eclipse Papyrus vise a implémenter 100% de la spécification OMG !
Eclipse Papyrus fournit des éditeurs pour tous les diagrammes UML :

Diagramme de classe.

Diagramme d’objets.

Diagramme des composants.

Diagramme de déploiement.
Diagramme de cas d'utilisation.
Diagramme d’activité.
Diagramme de la machine d'état
Diagramme de communication
Diagramme de séquence...etc.

Eclipse Papyrus a notamment été utilisé avec succeés dans des projets industriels et est la plate-
forme de base de plusieurs outils de modélisation industrielle

Y/
0'0

Java est un langage de programmation et une plate-forme informatique qui ont été créés par
Sun Microsystems en 1995. Beaucoup d'applications et de sites Web ne fonctionnent pas si
Java n'est pas installé et leur nombre ne cesse de croitre chague jour. Java est rapide, sécurisé
et fiable. Des ordinateurs portables aux centres de données, des consoles de jeux aux
superordinateurs scientifiques, des téléphones portables a Internet, la technologie Java est
présente sur tous les fronts. La derniére version de Java comprend d'importantes améliorations
en matiére de performances, de stabilité et de sécurité pour les applications Java exécutées sur
votre ordinateur. L'installation de cette mise a jour gratuite garantit que les applications Java
sont toujours exécutées de maniére sécurisée et efficace.

JavaFX est un Framework et une bibliotheque d'interface utilisateur issue du projet
OpenFX, qui permet aux développeurs Java de créer une interface graphique pour des
applications de bureau, des applications internet riches et des applications smartphones
et tablettes tactiles. Créé a l'origine par Sun Microsystems, puis développé par Oracle
apres son rachat et ce, jusqu'a la version 11 du JDK, c'est depuis lors a la communauté
OpenJFX que revient la poursuite de son développement. Cette bibliothéque a été



congue pour remplacer Swing et AWT, qui ont été développés a partir de la fin des
années 90, pour pallier les défauts de ces derniers et fournir de nouvelles
fonctionnalités (dont le support des écrans tactiles). Le cycle de sortie d'une nouvelle
version de JavaFX correspond a celui de Java, soit tous les 6 mois.

L)

% SQL (Structured Query Language) peut étre considéré comme le langage d'acces
normalisé aux bases de données. Il est aujourd'hui supporté par la plupart des produits
commerciaux que ce soit par les systémes de gestion de bases de données micro tel
que Access ou par les produits plus professionnels tels qu’Oracle18. Il a fait 'objet de
plusieurs normes ANSI/ISO dont la plus répandue aujourd'hui est la norme SQL2 qui
a été définie en 1992. Le succes du langage SQL est di essentiellement a sa simplicité
et au fait qu'il s'appuie sur le schéma conceptuel pour énoncer des requétes en laissant
le SGBD responsable de la stratégie d'exécution. Le langage SQL propose un langage
de requétes ensembliste. Néanmoins, le langage SQL ne posséde pas la puissance d'un
langage de programmation : entrées/sorties, instructions conditionnelles, boucles et
affectations. Pour certains traitements il est donc nécessaire de coupler le langage SQL
avec un langage de programmation plus complet. De maniere synthétique, on peut dire
que SQL est un langage relationnel, il manipule donc des tables (i.e. des relations,
c'est-a-dire des ensembles) par l'intermédiaire de requétes qui produisent également
des tables.

Apercu

Pour avoir des idées et d’étre guidé nous avons essayé de chercher des informations en dehors de
I’université, du coup on s’est déplacé

- Adifférentes superettes pour voir des logiciels similaires a notre application en cours de
réalisations comme : la superette MADALA située a MADALA —Stade Bejaia-

- Aune boite de développement qui nous a partagé pas mal d’informations concernant
I’utilisation de la douchette. Pour plus d’informations sur cette boite www.beinx-dz.net

Important :

Nous avons essayé de fournir un maximum d’effort pour compléter le projet par une réalisation d’un
application fonctionnelle (méme si le projet ne demande qu’un prototype), mais malheureusement
avec la contrainte du temps imposé dans ce semestre nous n’avons pas pu atteindre notre objectif
supréme du projet, néanmoins on est arrivé a programmer quelques fonctionnalités dans la gestion des
utilisateurs :

- Actualiser
- Ajouter
- Modifier
- Supprimer
- Rechercher
Un utilisateur


http://www.beinx-dz.net/
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